PROPOZICIE A PRAVIDLA TURNAJA -5 vs. 5

ORSZAGH CUP 2025 — Majstrovstva Slovenska regionalnych vyberov v hokejbale
16. ro¢nik hokejbalového turnaja

Datum: 7. — 8. jina, Banska Bystrica

Web: https://www.orszaghcup.sk/home.html

Facebook: https://www.facebook.com/orszaghcuphokejbal

Instagram: https://www.instagram.com/orszaghcup/

1. ORGANIZATORI

Hlavny organizéator: Martin Caban

Sportovy riaditel: Vladimir Mancel

Technicky riaditel’: Jozef Jedlicek

Realiza¢ny tim: Andrea Cabanova, Daniel Barilla, Rastislav GaSpar, Nicolas GaSpar

Web stranka: Viktor Makovicky

2. DEJISKO
Hokejbalové ihrisko Tajovského — Banské Bystrica
Tajovského 325, 975 90 Banska Bystrica

~

3. PARTNERI

Umiestneni na propagacnych materidloch turnaja, na web stranke OC a socialnych sietach OC.


https://www.orszaghcup.sk/home.html
https://www.facebook.com/orszaghcuphokejbal
https://www.instagram.com/orszaghcup/

4. UCASTNICI

Turnaja vo formate 5 vs. 5 sa zacastni 16 timov.

5. KATEGORIA
Turnaj sa hra v kategorii seniori, kde je povolend ucast’ hracov nizsich vekovych kategorii.

Minimalny vek hraca je 15 rokov.

6. PRAVIDLA
a) Hraci cas:

¢ 2 x 10 minut Cisty cas,

b) Tresty:

e v diZke 2 mintty, 5 minat, osobny trest 10 minut.
Poznamka: v pripade dvoch osobnych trestov v jednom zapase alebo osobného trestu do
konca zapasu nebude moéct’ hra¢ nastapit’ na nasledujuci zapas. V pripade trestu v hre
nebude moct’ hra¢ hrat’ nasledujici zapas a v mimoriadne;j situdcii na zédklade rozhodnutia

organizatorov moze byt’ vyluceny z turnaja.

¢) Cakacia doba na zapasy nie je. Je potrebné dodrZiavat' rozpis. Ak sa tim na zapas nedostavi
v uradnom zaciatku, rozhodcovia maji pravo zapas ukoncit’ ithned” a timu bude pripisana
kontumacna prehra.

Poznamka: Casovy program turnaja je mimoriadne naro¢ny a zapasy na seba nadvizuju, preto

je kl'icove, aby nevznikol sklz pre neskory nastup na ihrisko.

d) VSeobecné pravidla: platné pravidla Slovenskej hokejbalovej unie, hraci model 5+1.

e) Specifické pravidla:
e strany sa po prvej polovici menia,
e timy zacinaju prvi polovicu so vzdialenejSou striedackou,
e po zakdzanom uvol'neni nie je povolené vystriedat’ tomu timu, ktory ho sposobil,
e za vyhodenie lopti¢ky z obranného pasma sa udel'uje mensi trest za zdrziavanie hry iba

v pripade, Ze sa previni BRANKAR, alebo ide o zrejmy Gmysel zdrziavat' hru (po



vyhodeni lopticky z obranného pasma je zakazané striedat’ timu, ktory sa previni,
vynimku tvori priamy zéasah striedaciek),

e zabranku je zodpovedny brankar; v pripade posunutia branky podas hry najviac o dizku
cepele hracskej hokejky sa v hre pokracuje; gol do takto posunutej branky sa uzna vzdy,
ak strela smerovala z takého uhla, pri ktorom by padol gol aj pri zdkladnom postaveni
branky; uvedené¢ je na posudeni rozhodcov,

e pri technickom priestupku na vhadzovani udel'uju rozhodcovia varovania, avSak hrac¢
na vhadzovani zostava; pri druhom poruseni pravidiel na vhadzovani tym istym timom

pocas jedného prerusenia hry sa udel'uje mensi trest za zdrziavanie hry.

f) Povinny vystroj:

e rovnaka sada dresov s jedine¢nymi ¢islami (ak tim disponuje viacerymi sadami dresov,
organizatorom to vel'mi pomoéze, nie je to vSak podmienkou),

e neakceptujeme Ziadne odliSné dresy hracov v poli okrem brankara,

¢ minimalne futbalové chranice holeni riadne zakryté Stuctiami,

¢ rukavice hokejové alebo hokejbalové, nesmu byt futbalové, cyklistické a pod.,

e hragska prilba pre vietkych hra¢ov je POVINNA,

e pre hra¢ov mladsich ako 20 rokov je povinnd hra¢ska prilba s chrani¢om o¢i,

e pre hracov mladSich ako 18 rokov je povinna hrac¢ska prilba s mriezkou, alebo
celotvarovym krytom,

e brankéri musia mat’ komplet vystroj.

7. REGISTRACNE PROCEDURY
a) Supiska timu:

¢ maximalny pocet hraov na stpiske timu je 22 (vratane brankéra),

e supiska timu sa odovzdava najneskor 2.6. 2025

e turnaja sa smu zucastnit’ len hrac¢i na stpiske timu,

e ak do zapasu nastupuje hra¢ s inym cCislom dresu, ako mé uvedené v supiske timu,

veduci/kapitan timu je povinny oznamit’ to zapisovatel'om pred zaciatkom zapasu.

Poznamka: vynimku moZze organizator schvalit’ v pripade mimoriadnych okolnosti, najmé ak
sa tykaju brankarskeho postu (napriklad zranenie) — v takom pripade je povolené dopisanie

brankara za podmienky, Ze na turnaji nechytal za iny tim.



8. HRACI MODEL TURNAJA
a) Skupinova faza:
e 4 skupiny (A, B, C, D), ktor¢ budu stvorclenné,
e hra sa systétmom kazdy s kazdym v skupine,
e do play-off sa priamo kvalifikuje prvy z kazdej skupiny,
e do predkola play-off sa kvalifikuji timy na druhych a tretich miestach skupiny,
e pre posledny tim v tabul’ke sa turnaj konci,
e Dbodovanie v skupinach: 2 body vyhra, 1 bod remiza.
Pre urcenie poradia v skupinéch sa postupuje v zmysle nasledovného klica:
1. body,
. lepsi vzéjomny zépas (pri rovnosti bodov viac ako dvoch timov tzv. minitabul’ka),
. rozdiel skore,
. Vy$s§i pocet strelenych golov,
. nizsi pocet inkasovanych golov,

. tabul’ka fair-play (mensi pocet trestnych minut),
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. Zreb.

b) Play-off:

e v zapasoch play-off musi byt zndmy vitaz, t.j. pri remize nasleduji po 3 néjazdy, ak sa
nerozhodne, timy si vymenia poradie a nasledne sa pokracuje po jednom hracovi do
rozhodnutia (v tejto Casti ndjazdov sa moéze opakovane na najazd postavit’ ten isty hrac).

1. kolo play-off — predkolo
2. kolo play-off — Stvrt'finéle
3. kolo play-off — semifinéle
4. kolo play-off — o 3. miesto
5. kolo play-off — findle

ROZPIS TURNAJA BUDE ZVEREJNENY NA OFICIALNEJ FB STRANKE A NA
WEBE TURNAJA, AKO AJ NA MIESTE KONANIA.

9. ZAPASOVE PROCEDURY:
a) Zakladna skupina:

e timy nastupuji na plochu ihned’ po ukonceni predchadzajuceho zépasu,



ak sa predchadzajuci zapas skoncil skor, timy mézu nastipit’ na plochu ihned’ a vyuzit’

¢as na rozcvicku,

najneskor v ¢ase uradného zaciatku musia byt’ timy pripravené na nastup,

nasleduje kratka rozcvicka,

e na pokyn rozhodcov su timy povinné okamzite ukoncit’ rozcvicku,

na d’al$i pokyn rozhodcov st timy povinné okamzite odist’ na svoje hracske lavice,
pri¢om na ploche zostavaju len otvaracie zostavy,

e po ukonceni zapasu si timy podaju ruky a €o najrychlejsSie opustia hraciu plochu.

b) Play-off:
e timy nastupuju na plochu ihned’ po ukonceni predchadzajiiceho zépasu,
e ak sa predchadzajuci zapas skoncil skor, timy moézu nastpit’ na plochu ithned’ a vyuzit’

¢as na rozcvicku,

najneskor v ¢ase uradného zaciatku musia byt’ timy pripravené na nastup,

nasleduje kratka rozcvicka,

e na pokyn rozhodcov su timy povinné okamzZite ukoncit’ rozcvicku,

na d’alsi pokyn rozhodcov st timy povinné okamzite odist’ na svoje hracske lavice,
pricom na ploche zostavaju len otvaracie zostavy,
e ak sa zdpas skonci remizou, kapitani sa ithned’ dostavia za rozhodcami a vyZrebuju si

poradie na néjazdy,

brankari ostavaji vo svojich brankach,

e po ukonceni zdpasu si timy podaju ruky a €o najrychlejsSie opustia hraciu plochu,

vyhlasenie vysledkov bude az po findlovom zapase.

NEZNALOST PROPOZICII NEOSPRAVEDLNUJE ZIADNEHO UCASTNIKA
TURNAJA.

NA VASU UCAST SA TESI ORGANIZACNY TiM ORSZAGH CUPU 2025.



